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BÉNÉDICTIONBÉNÉDICTION

Joueurs sur la tuile District du Cyberchat  
ou sur une tuile adjacente :

Amélioration :
Quand vous dépensez de l’   
pour piocher des cartes Augmentation  
de Classe, vous pouvez choisir 1 carte  
de votre paquet Augmentation plutôt 
que de piocher les 2 premières cartes. 
Mélangez ensuite votre paquet. 



BÉNÉDICTIONBÉNÉDICTION

Joueurs sur la tuile District du Cyberchat 
ou sur une tuile adjacente :

Une fois par étape Programmation :
Vous pouvez défausser 1 pion Données 
au choix de votre Lanceur ou gagner  
1 pion Données de Base de votre choix.



BÉNÉDICTIONBÉNÉDICTION

Joueurs sur la tuile District du Cyberchat 
ou sur une tuile adjacente :

Une fois par étape Jet de Trace :
Vous pouvez relancer 1 .  
Vous pouvez toujours dépenser  
des  par la suite.



BÉNÉDICTIONBÉNÉDICTION

Joueurs sur la tuile District du Cyberchat 
ou sur une tuile adjacente :

Phase de Combat :
Annulez la première   
que vous devriez subir.



BÉNÉDICTIONBÉNÉDICTION

Joueurs sur la tuile District du Cyberchat 
ou sur une tuile adjacente :

Amélioration :
Vous pouvez dépenser 3   
pour accroître votre  max de 2.



BÉNÉDICTIONBÉNÉDICTION

Joueurs sur la tuile District du Cyberchat 
ou sur une tuile adjacente :

Quand vous vainquez un Ennemi, 
gagnez 1  supplémentaire.



MISE EN PLACE  MISE EN PLACE  
DU CYBERCHIENDU CYBERCHIEN

1. Placez la figurine du Cyberchien  
sur la tuile District contenant  
le Premier Joueur.

2. Placez les cartes Augmentation  
du Cyberchien à côté de cette carte.

3. Retournez cette carte et placez-y 2 .

Le Cyberchien ne peut être utilisé  
que dans les modes Coopération et Solo !

ML1ML1



Sur une tuile District contenant le Cyberchien :

Étape Jet de Trace :
Si le joueur obtient au moins 1 ,  
le Premier Joueur peut défausser 1  
de la carte Cyberchien pour ignorer  
ce résultat de Jet de Trace.

GROGNEMENTGROGNEMENT



Sur une tuile District contenant le Cyberchien :

Phase de Combat :
Après le Jet des dés d’Ennemi, le Premier 
Joueur peut défausser 1  de la carte 
Cyberchien pour changer un résultat   
du dé Symbole d’Ennemi en .

DISTRACTIONDISTRACTION



Sur une tuile District contenant le Cyberchien :

Quand vous êtes réinitialisé :
Le Premier Joueur peut défausser 1  
de la carte Cyberchien. S’il le fait,  
ne défaussez pas votre carte Corps.

VA CHERCHER !VA CHERCHER !
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BOÎTE À BUTINBOÎTE À BUTIN

Résolvez immédiatement. 
Choisissez 1 option :

Piochez un autre Ennemi. Infligez 5   
à l’Ennemi Prioritaire. Défaussez cette carte.

Gagnez 2 exemplaires de 2 Atouts  
de votre choix (4 au total). Défaussez cette carte. 

Piochez un autre Ennemi.

Gagnez 2 . Défaussez cette carte. 
Piochez un autre Ennemi.
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BOÎTE À BUTINBOÎTE À BUTIN

Résolvez immédiatement. 
Choisissez 1 option :

Piochez un autre Ennemi. Infligez 5   
à l’Ennemi Prioritaire. Défaussez cette carte.

Gagnez 2 exemplaires de 2 Atouts  
de votre choix (4 au total). Défaussez cette carte. 

Piochez un autre Ennemi.

Gagnez 2 . Défaussez cette carte. 
Piochez un autre Ennemi.
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